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Vorschlage zum Merkworter-Training

Ubungsvorschlédge zu Merkwort-Karten

Bunte Schoénschreib-Reihen: Die Schiler
schreiben Merkwérter in bunten Farben: Spaf3
Spaf3 Spag ...

Die Schiler trainieren, Folgen in Wortreihen
zu erkennen und diese fortzusetzen: prima-
primawirprimaprima ...

Die Schuler schreiben Merkwdérter auf Kart-
chen. Auf jede Karte kommt nur ein Merkwort.
Bitte stellen Sie sicher, dass die Merkworter
wirklich richtig geschrieben sind. Ihre Schiler
kénnen die Karten entweder nach Wortarten
(Tunworter = rot, Namenwdrter = blau, Wie-
worter = grun, kleine Wérter = gelb) oder nach
Merkmalen (3 = rot, -h- = blau, usw.) farbig
markieren.

Wahle 10 Wérter mit gleichem Merkmal, au

erkwort-Karten an vers
Klassenzimmer ab. Lauf
in und
wendig

m Abc.

1 oder 2 verwandte
Woérter, ufpnagel — barfuf — Fuf3-
weg ...
Bilde Merkwortern eigene Sdatze und
schreibe ein Wirfeldiktat.

Denke dir eigene Ratsel fur deinen Partner
(oder die Klasse) aus, bei denen das Merk-
wort die Lésung ist, z.B. ,das Gegenteil von
Lklein“? - grop.

Gestalte dein Ratselwort als Zeichnung fur
deinen Partner.

Ziehe eine Wortkarte und dein Partner muss
raten, was auf deiner Karte steht: Kann man
es anfassen? Hat es jeder Mensch? Ist es le-
bendig? ...

e Ziehe 6 Karten und beginne jeden Satz mit ei-
nem Merkwort, z.B.: Schnee gibt es nur im
Winter. Tee l8scht den Durst. Bdren sind sel-
ten bei uns.

Bei den Ubungen gibt es immer wieder unter-
schiedliche Angebote, wie die Kinder mit dem
Wortschatz trainieren kénnen. Die Schiiler kén-
nen so zwischen Alternativen wdhlen, was die
Motivation steigert.

Bei Aufgaben, die nicht d
l6st werden, sollten die Scf

em Arbeitsblatt ge-
in ein Zusatzheft

Merkworter-Listen) sind:

Schreibe 1 I‘utel ausw
worter auf, di€ di

dem W

rtlisten.
ng nur 1-silbige Merk-

chreibe 1 Minute lang nur Merkworter mit

dem gleichen Merkmal auf.

e Ordne die Merkworter eines Arbeitsblattes
nach Merkmalen oder nach dem Abc.

e Gestalte ein Interview, bei dem in jeder Frage
ein Merkwort vorkommt, z.B.: Wie findest du
Klavierspielen? Magst du Erdbeereis? Kannst
du einen Witz erzdhlen? Hast du schon mal
einen Bdren gesehen?

Spielvorschldage

¢ Partner-Koordinationsspiel: Die beiden
Partner zdhlen fortlaufend 1, 2, 3,1, 2,3, 1 ...
im Wechsel. Dann wird zuerst die 1 durch
Klatschen ersetzt: Klatschen, 2, 3, klatschen,
2, 3 ... Nun wird die 2 durch einen Hupfer
ersetzt: Klatschen, Hupfer, 3, klatschen,
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Vorschldage zum Merkworter-Training

e Hupfer, 3 ... Schlieflich wird die 3 durch: Han-
de vors Gesicht und ,,0h“ rufen ersetzt: Klat-
schen, Hupfer, Hénde vors Gesicht.

¢ Bewegungskoordination: An die Tafel wer-
den 4 Pfeilpaare gezeichnet.
Ein Schiler zeigt beliebig nacheinander auf
einen Pfeil und die Klasse fihrt die entspre-
chende Bewegung durch:

strecken,

in die Hocke gehen,
Arme quer ausstrecken,

Arme eng an den Kdérper schmiegen
und auf Zehenspitzen stehen.

¢ Pantomime: Karten mit Merkwérter-Ver
werden gezogen. Die Verben werden da
pantomimisch dargestellt.

e Abc-Spiel im Kreis: Der ers
ginnt einen Satz mit A
war ...), der néchste beg i |t B

(Bei uns zu Haus Abc sollte

sichtbar fur

0 an die Tafel,
an den ndchsten, der ei

Kreisspiel: Alle sitzen i
steht in der Mitte S

Bettina Rinderle

den, der wie ich ein Meerschweinchen (Hund,
Katze ...) hat?“ Es verwendet in seiner Frage
also moglichst Merkwoérter. Die Kinder, die
ein Meerschweinchen haben, wechseln die
Platze und der Schuler in der Mitte versucht,
dabei einen freien Platz zu ergattern. Wer Gb-
rig bleibt, stellt nun die ndchste Frage: ,Gibt
es jemanden, der wie ich gerne Vanilleeis
isst?“ Variante: ,Ich glaube, ich bin die einzi-
ge, die Mathe nicht mag ...“

Merkworter-Trio: Vor
Kreismitte) stehen 3 St{
eine Merkworter-K
Karte aus sej S
den mittl
LKdfe

losse (oder in der
in Schuler zieht
benutzt eine

I3, das zu ,Kéfer”
ts und links auf die lee-
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Vorwort fur die Schiiler

Als ich 10 Jahre alt war, hatte ich einen Wunsch: Ich ertrdumte mir eine ganz
besondere Schule! Sie sollte auf einem Schiff sein. Ich wiirde mit meinen
Klassenkameraden auf dem Schiff wohnen und lernen und von einem Land
zum anderen segeln.

Im Unterricht wirden wir dann an Land gehen und fremde Sprachen héren und
lernen und Menschen, Tiere und Pflanzen kennenlernen. So wirden wir alles,
was wir uber die Welt wissen mussen, in den fremden Ldndern erfahren. Das war
mein Traum: eine Schule auf einem Schiff auf dem Weg in fremde Ldander.

Ich méchte euch heute auf eine Reise zu einem fremden Land mithnehmen. Es ist eine
Sprachreise zu schwierigen Wértern. das Land, das wir besuchen werdeggheif3it auch nicht
Italien, Kanada oder Australien. Es heif3t:

e |.and der H6hlen-Abenteuer

Die vielen Rétsel, Spiele und Ubungen in dem Land dirft ih
einem eigenen Lernplan/Wochenplan zusammenstellen
Stellt euch selber Aufgaben, denkt euch a ie ihfigie glichst
oft schreiben kénnt, ohne dass es euch lan ili

selber ein Rdtsel gesta
selber einen Text

r bunt schreiben, ihr werdet sie
, je ofter, desto besser!

Es gibt Listen zu d
Spiele — allein

ungsvorschlage dazu und natirlich auch viele

So wir er-Land am Ende der Reise sehr vertraut sein und ihr werdet
immer\8ic im Schreiben schwieriger Wérter. Dafur gibt es ein dickes Lob!

Und nun
dabei.

af und Erfolg! Freddy und Grummel sind Ubrigens auch wieder mit

Bettina Rinderle
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Monchsgang / Merkworter-Karten herstellen

Monchsgang (Vorlage)

Du suchst dir 10 Wérter aus, die du tben mdchtest.

Sie kénnen z.B. auf deinem Arbeitsblatt vorkommen

oder sie stehen auf einer Merkwoérter-Liste. Schreibe jedes
Wort ohne Fehler auf deine Vorlage. Laufe nun — ohne zu
sprechen — durch den Raum oder Flur, das Schulhaus oder
den Pausenhof und lerne die Wérter mit ihrer besonderen Schreibweise
auswendig. Nach etwa 3 Minuten gehst du zuriuck an deinen Platz

und schreibst auswendig so viele gelernte Worter wie mog
Die Reihenfolge ist egal. Kontrolliere auf Fehler!

rter-Karten herste

Falte ein DIN-A4-Bl

estes Papier) 4-mal. E\
So bekommst, d Karten. Schneide die
Karten a ibgPauf jede Karte ein Merkwort. @
Heb mlung in einer Schachtel auf.
Die Kar nst du auch fur ein Laufdiktat verwenden.
Lege etwd 6—8 Karten an verschiedenen Orten im Klassenzimmer ab.
Gehe zu einer Karte, merke dir das Wort und schreibe es auswendig an
deinem Platz auf. Gehe nun zur ndchsten Karte und mache so weiter,

bis du alle Merkworter aufgeschrieben hast. Sammle danach die Karten
ein und vergleiche.

Die Merkwoérter kannst du aus einer Merkwoérter-Liste Gbernehmen oder

du findest sie auf dem Arbeitsblatt, das du gerade bearbeitest. Du kannst
deine Karten fur ein Wirfeldiktat benutzen, als Rdatsel fiir deinen Partner,
zum Schoénschreiben, fir Interview-Fragen, in einem eigenen Suchsel und
vieles mehr.
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Wiederholung: Verldngern und Ableiten \ag Vl

Freddy: Weif3t du eigentlich noch,
wie man Worter verlangert*?

Grummel: Klar, du Quatschkopf! %‘@K
T \

Ich bin vielleicht* dumm, f \§

aber du bist vielMe/r! ‘@ (@,«‘

Freddy: Geht das schon wieder los!
—

Grummel: Man muss doch was zu lachen haben!
N aq

Verldngere nur die Verldngerungsworter. Male -~ d

Zwerg Bild

Zucker Busch

lobt stimm

rot

t
schreibt rei

sucht

. zwischen.

Sé . Lager

Schlaf Sess Kléager

Schatten Tradume

Nase

Ndage Schlage Raum

Welche dieser Wortern sind Merkworter?
Schreibe jeweils ein (M) dahinter!

Aquator Kase Bader

alter Wadsche Bar

* Beachte das ,v“: verldngern, vielleicht.

Das FRESCH-Kompetenzheft: Merken + 5
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Im Land der Hohlen-Abenteuer -h-

Freddy: Jetzt geht es zur ersten dunklen
Hoéhle, Grummel, huuu!

Grummel: Aber ohne Taschenlampe! 4,
Wie in der Geisterbahn! éé x&\\
N

%
=

Freddy: Sind da lauter schwarze Kohlen drin?
Grummel: Ich sehe nur Kohlkdpfe!

Schreibe alle Dehnungs-h-Woérter aus der Hoéhle auf.
Schreibe sie auch auf Merkwort-Kdrtchen!

Zahl See dehnen Zahn

Sahne Bahn Bohne Mehl
Bohrer doof U

Draht Meer Of

Kino Weihnachten Fa Gefuhl

Fup Tee Moos Schn

Fahrrad FL

Ordne die orter richtig zu.
Ein

-ah-Wo

— welches?

-eh-Worter:

-oh/-6h-Worter:

-uh/tih-Worter:

Das FRESCH-Kompetenzheft: Merken - 6
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Im Land der Hohlen-Abenteuer

ﬂ\) Freddy:

1

‘ In der ndchsten Hoéhle
“ wird gereimt!

Ergdnze die Reime:

Ich reime mich auf

sagt die Haselnusspraline.

Ich reime mich auf

sagt die Ledersonhle.

Ich reime mich auf Geisterbahn,
sagt der alte

Ich reime mich sehr gut auf
sagt fréhlich heute unser Kli

Ich reime mich auf L hn}
sagt mehrm [

-h-

B
Grummel: f \
Grummeln reimt sich auf C@i &J
schummeln, ha, ha! (51&'
Ohr

rmaschine

Kohle

prima

Stra3enbahn

Ruderkahn

Sehne

Suche dir 6 Reime fiir ein Wirfeldiktat aus!

Schreibe alle h-Worter auf Merkwort-Kdartchen.

Setze die Reihen fort:
Ohr Uhr Ohr Uhr

mehr sehr mehr

Das FRESCH-Kompetenzheft: Merken « 7
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Im Land der Hohlen-Abenteuer -h-

e 3
\%5;% Freddy: o

Passiert dir das auch manchmal, Grummel: NG Y
was in der ndchsten Héhle los ist? Mir passieren nur 4 vt &
Supersachen! 52/%“
Ny

Ergdnze den Satzanfang. Markiere das -h- in den Wdértern
und schreibe die -h-Wérter dann noch einmal auf:

Manchmal sucht Sila ihre Stoppuhr. 'Lhre,

gdhnt Gina in der Geisterbahn.

fahrt der Fahrstuhl fehlerfrei.

klagen Krokodile uber Kohlsupp

opfert Olaf seinen ri

zahlt Zita ihre

erzahlt Erni

meckert die

illi im

ohnwagen.

e ddy sein Fernrohr nicht.

Grummel mit Gefuhl.

ahnt Antonia eine Ohnmacht.

lehnt sich Luisa an einen
Léwenzahn.

fuhlt Frieda den Fahrtwind.

wehrt sich Waldemar gegen eine
Klassensprecherwahl.

Schreibe alle Tunworter mit -h- auf Merkwort-Kdartchen.

* Beachte das ,v“: viel.

Das FRESCH-Kompetenzheft: Merken - 8



© AOL-Verlag

Im Land der Hohlen-Abenteuer -h-

NN
ﬂ N \@(\\
/' %y Freddy: Grummel: f \

9
} < Ob du das alles rauskriegst? Ich schon! Aber du? ﬁ\@(’
i

Hohlenfragen (oder Hollenfragen?) — Kreuze an:

Woran erkennst du:

eine Zahnblirste? eine StrapBenbahn?

a) an den Zacken a) dass sie auf Rolle
b) an den Haaren
c) an den Borsten

0
LI

ein Fahrrad?

a) an einem Rad
b) an zwei Radern
c) an drei Radern

0

einen Kuhlschrank?

a) dass er warmt

b) dass er kuhlt

c) dass er erfii

el dhr e?

ist eckig und spitz

ein Huhn?

a) etwas wir [ ] a) es hat Zdhne [ ]
b) etwas [ ] b) es frisst Mehl [ ]
c) e ] c) es legt Eier ]
Beant alle Fragen und schreibe so:

Eine Zahnburste erkenne ich an .....

Schreibe alle h-Worter hier auf:

* Beachte das ,v“: vier.

Das FRESCH-Kompetenzheft: Merken - 9
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Im Land der Hohlen-Abenteuer -h-

\\

Was davon® machst du gerne, Grummel: )

o . . \ &«’
Grummel” Fast alles, nur nicht arbeiten! I_\\(

Y N
ﬂa Freddy: -
;ﬁ reddy ?‘% \

Was davon* machst du manchmal?
Setze die Worter unten so ein, wie du denkst!

® ecinen anfassen
® im wandern
® quf der ein Lied singen

® mit der alleine fah

® ein

® mit

Seeufer bau
essen
@
schau \
e‘=

® cine Mahlzeit mit
® die Treppe

® durch ein

chen
machen
® e¢in cooles”, T-Shirt
® mit ei fahren m\/§
® deine hbarn etwas =3 /
® gackerm wie ein /

Schneckenfuhler — Bihne — Frihling — Fohlen — Bahn — Méhren — Lehm —
kehren — Fernrohr — Weihnachten — Kuhlschrank — Uhr — Ausnahme —
Fahre — wegnehmen — auswdhlen — Huhn

Finde eigene Antworten mit vielen* -h-Wértern.

Erganze deine Merkworter-Karten mit -h-Wortern.

* Beachte das ,v“: davon, vielen. ,T-Shirt“ und ,cool“ sind englische Wérter.

Das FRESCH-Kompetenzheft: Merken -+ 10



© AOL-Verlag

Im Land der Hohlen-Abenteuer -h-

ﬂ\ Freddy: \%j//éi

! Y
_ Nasebohren machst du auch, Grummel: o ,ﬁ%
1"\ oder? Na und? Mich stért es nicht! J“‘*Z/;

Kreise alle h-Worter ein und schreibe sie unten auf:

4 N

Es fahren fréhlich drei Tomaten Es fragte frech mein Kumpel Tim:
chlimm?

zum ndchsten Hahnchen-Automaten. Ist Nasebohren denn*

Es grufit mich aus der Strafenbahn — Es gdhnten mide z Geister,
jawohl, ein echter Gockelhahn! i ister!

Drei Bohnen sehnten sich nach Stauf E Feuerbohnen
dort wollten sie zehn Zwiebeln kaufen. Sié

aus:

rklich aus. u SS

fohnte sich der krause
denn* das toffBeine

Sie fuhren in der Geisterbah
danach fehlt jedem —

Ich liebe ir

a S
[ N g
w F w
f K w
M s m

Schreibe Sdtze und beginne jeden mit einem h-Wort:
Mehr kann ich nicht essen! Kohl ist ...

* Beachte das ,,nn“: denn. Beachte das ,v“: vier.

Das FRESCH-Kompetenzheft: Merken - 11
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Im Land der Hohlen-Abenteuer ~h-/IM

, B
ﬂ% Freddy: 5 \%

Findest du die Namenworter Grummel: C‘@ ?{,
} F\ zu den Merkwortern unten? Was gibt es als Belohnung? gﬁg(
ehrlich schlieffen bohren fuhren
erzahlen suf belohnen wohnen
fréhlich dhnlich dngstlich gefahrlich

-keit -un

be mein Bruder

Zur bekam meine Schwester

Zur
Zur
Zur

bekam der Schuler

bekam unser Hund

bekam der ehrliche Finder

Denke dir eigene Sdtze aus. Jeder Satz soll mit einem -h-Wort
beginnen. Zuerst miindlich mit deinem Partner im Wechsel, dann
schreibt ihr lustige Sdtze oder Fragen auf. Wenn ihr mégt, kénnt ihr
diese Worter benutzen:

Fehler — Fahrréder — gewohnlich — ohne — ungeféhr — Huhner — mehr —
Ohrringe — Uhren — wohnen — gefdhrlich — fahren — erzdhlen — Blumenkohl —

Weihnachten — ehrlich

Das FRESCH-Kompetenzheft: Merken - 12
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Merkworter-Reisepass (Vorlage)

Als dickes Lob fiir dein Uben und Reisen durchs Merkwérterland erhdltst du deinen:

Merkworter-Reisepass

Name: Alter:

Schule: Klasse:

Lehrerin:

Unterschrift und Datum:

Name:

Schule:

Lehrerin:

Unterschrift und D

Alter:

Schule: Klasse:

Lehrerin:

Unt

Als dick€s Lob fir dein Uben und Reisen durchs Merkwérterland erhéltst du deinen:

Merkworter-Reisepass

Name: Alter:

Schule: Klasse:

Lehrerin:

Unterschrift und Datum:

Das FRESCH-Kompetenzheft: Merken - 13
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Merkwort-Listen

Merkworter mit -h-

ahnen Fahrte Kohl Sehne
dhnlich Fehler Kohle sehr
Ahnung fehlerfrei kahl Sohle
Ahre Fernrohr lahm Sohn
allmdhlich Feuerwehr Lehm Stahl
Anzahl Fohlen Lehrer stahl
Ausnahme Féhn Lohn stehlen
ausnahmsweise frohlich Léwenzahn stohnen

Auswahl Frahjahr Mahl puhr
Bahn Flhrerschein mahlen L
Befehl gdhnen Mahne e
Bohne Gefahr Mehl

Bohrer Geflhl mehr

Buhne Geisterbahn ungefahr
Dehnung gestohlen Wahl
Diebstahl Gewehr wdhlen
Draht gewohnt

Ehre Hahn

Ehrgeiz hohl

ehrlich

Einbahnstrafle i Ohnmach

empfahl
g zahm
Zahn
zehn

Das FRESCH-Kompetenzheft: Merken + 14
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Losungen

Seite 6
Zahl, dehnen, Zahn, Sahne, Bahn, Bohne, Mehl, Bohrer, Uhr, Ohr, Draht, Nahrung,
Feuerwehr, Weihnachten (Das ,h* in Weihnachten ist ein vokaletrennendes h, d.h. es kann
durch die Verldngerung zu ,wei-hen“ hérbar gemacht werden. Da vielen Kindern dieses
Wort nicht bekannt ist, behandeln wir ,Weihnachten“ hier als Merkwort mit Dehnungs-h.)
Fahrt, Sohn, Gefuhl, Stuhl, Rohr, Hahn, Jahr, ohne, Kohl, Héhle, Huhn, Fahrrad
-ah-Woérter: Zahl, Zahn, Sahne, Bahn, Draht, Nahrung, Fahrt, Hahn, Jahr, Fahrrad
-eh-Wérter: dehnen, Mehl, Feuerwehr

-oh/6h-Wérter: Bohne, Bohrer, Ohr, Sohn, Rohr, ohne, Kohl, Héhle
-uh/Uh-Wérter: Uhr, Gefiihl, Stuhl, Huhn

Weihnachten lésst sich keiner Kategorie zuordnen.

Seite 7
Bohrmaschine — Haselnusspraline / Kohle — Ledersohle / Geisterba % kahn /
prima — Klima / Léwenzahn — Strafenbahn / Ohr — Wass Blur
Stahl — Zahl / Sehne — Sessellehne

Seite 8
ihre, Stoppuhr / géhnt, Geisterbahn / f§ erfrei / Kohls / Qhrri

z@hlt, ihre, Zéhne / bohrt, ohne, 0 , oahnetorte / steh

erzdhlt, ehrliche / Mallabfuhr / Fernrohr /gdhnre / a

Ohnmacht / lehnt, Léwe ¥ nd / wehrt, Kl nsp erw

urste, Fahrrad,
L, €mpfohlen, gezdhilt,
I , Réhre, hohl, Huhn,

Seite 9

Musterlésung: einen Sc nfihle@@nfassen / im Frihling wandern / auf der Buhne ein
Lied singen / mit d lleine falwen / ein Fohlen streicheln / mit Lehm eine Burg am
Seeufer baue [ mit M6hren essen / die Treppe kehren / durch ein Fernrohr
schauen rennen / sehr oft an Weihnachten denken / aus dem

Kuhl ne Ausnahme machen / ein cooles T-Shirt auswahlen / mit einer
Fahre fah inem Nachbarn etwas wegnehmen / gackern wie ein Huhn // individuelle
Losung

Seite 11

fahren, fréhlich, Hdhnchen, StraBenbahn, jowohl, Gockelhahn, Bohnen, sehnten, zehn,
fuhren, Geisterbahn, fehlt, Zahn, ahnt, Stuhl, ihn, Nasebohren, géhnten, wehrten,
Feuerbohnen, wohnen, féhnte, Kohl, wohl, Méhren, sehr, mehr // individuelle Lésung

Seite 12
Ehrlichkeit, Fréhlichkeit, Stipigkeit, Ahnlichkeit, Angstlichkeit, Geféhrlichkeit / Erzéhlung,
Schliefung, Bohrung, Belohnung, Fihrung, Wohnung // individuelle Lésung

Das FRESCH-Kompetenzheft: Merken - 15
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