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1. Gegenstande fuhlen und ordnen

Lernkompetenzen: Die Schiler erkennen GréBenverhéltnisse.

Material: eine Decke, verschiedene Gegensténde der
Schdler
Sozialform: Sitzkreis

Klassenstufe: 1-3
Dauer: ca. 15 Minuten 0
So geht’s:

Sie bendtigen verschieden gro s dem Klasse

z.B. ein Lineal, einen Blgigt e‘“:chulheft oder ein_Ee ﬁ ;

chen. Diese Dinge | !u‘lrmecke Die Kmﬁ‘qltzm K

die Decke her eYutet nun: ,Ordnetdie nach
der Grb‘wegenstande mussenﬁunmp ck bIe|ben. Die
m‘en‘ nur fihlen. Sie pr[]fenm‘mnieren alle Dinge.

Arﬁe wird die Deck eh‘n We Reihenfolge? Re-
‘s Ergebnis.

g’en Sie mit den Kindern

Varianten:
Sie kdénnen a ruppen bilden. Nun werden einem Spieler aus jeder
G& g efbunden. Dieser muss die Gegenstande sortieren. Die
a d'le Gegenstande sehen. Danach werden die Gegenstande
durcuausgetauscht und ein anderes Kind der Gruppe ist an der Reihe.

AnscmBend reflektieren wieder alle Kinder gemeinsam.
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2. Tauschaufgaben werfen

Lernkompetenzen: Die Schiiler vertiefen ihre Kenntnisse zum Thema

Tauschaufgaben.
Material: Aufgabenkarten, Ball
Sozialform: Stuhlkreis
Klassenstufe: 1-3
Dauer: ca. 15 Minuten

So geht’s:

Als Vorbereitung fertigen Sie I‘ Qufgaben an
Karte steht allerdings num ass die Kinder d

Tauschaufgabenpar‘fir‘ssen Alle Kinder &Qmm

des Kind beko‘ benkarte Diese konnm ssen-

stufe na‘mder schwieriger gestalte
.@Is‘schaufgabe 3+5
54 10Nl nEPETs Tauschaufgabeliim540
ha

nd als Tauschaufgabe 8‘
ben hier viele \Larlatlons
Nun legen Sie d in die -te Ein Klnd fangt an und sagt laut seine
Aufgabe. Nun“ alle Kinder auf ihre Kartchen, ob sie die passende
Tausghia! ‘pmNenn ein Kind diese gefunden hat, lauft es zur Mit-
t au gl und sagt laut die Tauschaufgabe dazu. Nattrlich pas-
sen auf, ob die Aufgaben auch stimmen. Wer von allen anderen Kin-
dern% Lésung zu den beiden Tauschaufgaben weiB3, sagt sie und darf jetzt
selbst seine Aufgabe vorstellen. Wer dran war, setzt sich auf den Boden vor
seinen Stuhl. So geht es weiter, bis alle Kinder ihren Tauschaufgabenpart-
ner gefunden haben.
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3. Formen bilden

Lernkompetenzen: Die Schiler verinnerlichen durch Kérpererfahrung
Eigenschaften geometrischer Formen.

Material: keins

Sozialform: Klassenteam

Klassenstufe: 1-4

Dauer: ca. 15 Minuten 0

So geht’s: Q

Als Voraussetzung sollten die_ Kifidiex ischen Grundt‘e

Quadrat, Kreis und Dreie r®eherrschen.

Die Kinder bewegengsish

Mm. Nun rufen'g: ,,I&fu
der bilden ein eish orm'en Quadrat un

dD 'ewmer
am bes]‘n den Anzahl bilden, da &] vSeiten besser
cibgidlicfen si@ich auf Stiihle stel-

c

lIBRLkGnReh. Falls Kinder dibrig blei
wi Hch gut gebildet wurden.

IeMMn schauen, obﬁrm

Varianten:
In den Klassenst
trische Forme

und 4 k@nnen die Kinder auch schwierigere geome-
Raute, einen Drachen oder ein Sechseck bilden.

© AOL-Verlag




© AOL-Verlag

4. Zahlenquadrat

Lernkompetenzen: Die Schiler festigen ihr Zahlenverstandnis im
Zahlenraum bis 100.

Material: wasser- und wetterfeste Farbe (am besten eine
Betonfarbe flir den AuBenbereich aus dem Bau-
markt), breites Klebeband, Schulhof

Sozialform: Klassenteam

Klassenstufe: 0

Dauer: Vorbereltung‘ aemmallg
Angebot")

So geht’s:

Dieses Angeboﬂ s Zeit, bleibt daftr abejau‘ re be-

stehen |erur wetterfeste Farbe, band und na-
”ﬁls lhrer Schule| Sicherli zen imvl\/latheunterricht

au [ ertertafel. D|e sterQubert ie nun entsprechend

uf den Schulhof. Besonl »uacht es, wenn sich auch ande-

lassen oder Eltern beteilige Bend schreiben die Kinder die Zah-

len in die Felder, n das Hunderterfeld auf dem Schulhof mehrere Jahre

lang erhalten d ist fUr viele Klassen nutzbar.

Diem&n Mnun direkt auf dem Hunderterfeld bewegen und er-

f an'gulich, wie weit unterschiedliche Zahlen voneinander ent-

fern ier bieten sich ganz verschiedene Aufgaben an:

Gehmcheinander auf die Zahlen 89, 88 und 91!

Springe von der 22 zum nachsten Nachbarzehner!

Du stehst auf der 34. Hipfe drei Einer vor und einen zur{ick!

Laufe einmal von 1 bis 100. Wie lange brauchst du?

Starte bei der 5. Gehe immer in 5er-Schritten weiter!

Besonders im Sommer macht es SpaB, Mathe drauf3en zu lernen.




© AOL-Verlag

5. Gerade oder ungerade

Lernkompetenzen: Die Schiler unterscheiden zwischen geraden und
ungeraden Zahlen.

Material: langes Seil (ca. 5 m)

Sozialform: Klassenteam

Klassenstufe: 2-3

Dauer: ca. 10 Minuten 0

So geht’s:
Legen Sie ein langes Seil auf de‘ ie den Klnder
der rechten Seite alle gem r!uf der linken Seite alle er

den Zahlen sind. Si e‘u‘e eliebige Zahl. D*‘md’sc

ob sie nach rectifio mks springen. Je schgﬂe

nen, deMssen naturlich auch d|e
A

|
en verschiedene Zahlem A4-Format (stabile Pappe ver-

nden) auf den Boden, die ungerade Zahlen darstellen (von
jeder Sorte eine rals KII"F in der Klasse sind). Die Kinder bewegen
sich im Klg,sse‘g un rufen Sie: ,Hipft alle auf eine gerade Zahl*, oder:
LHU ‘gf llMerade Zahl.“ Nehmen Sie nach jeder Runde je eine
gﬁm u'ngerade Zahlenkarte weg. Das Kind, das keine entspre-
che lenkarte findet, scheidet aus, bis hinterher nur noch zwei Kinder
Ubrig'sind, die natirlich beide gewonnen haben.

n’
nen-

en.
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6. Einmaleins mit dem Ball

Lernkompetenzen: Die Schiiler festigen ihre Kenntnisse des

Einmaleins.

Material: Zahlenkarten, Ball, evtl. Klebeband oder
Wéscheklammern

Sozialform: Stuhlkreis

Klassenstufe: 2-3

Dauer: ca. 15 Minut

So geht’s:
Die Kinder sitzen im Stu eschriften Sie l?u
Zahlen aus zwei Eigaflale z.B. der 3er-Reih 6£49...)

re , r
4er-Reihe (4, 8¢l . werden die Karten guﬁ)e-
Nl S~

kommtn ie es sich am besten a ‘1 Ihrer Klasse

er, so geben Sie |hnenj”‘ten 1-mal oder 12-mal
da&Mr Reihe zeige ‘ .

J‘rdern Sie die Kinder a ie @6r-Reihe!“ Den Ball legen Sie in

Kreismitte. Das Kind mit de mmt sich nun den Ball und wirft ihn

zu Nummer 6. N r 6 wirft 20 Nummer 9 usw. Die Kinder sprechen die

Zahl des nacf“es dabe| laut. AnschlieBend werden die Reihen ge-
wec t rRIder sind dran.

en:

Wenn die Kinder das Einmaleins schon gut kdnnen, kénnen Sie auch Aufga-
ben wie 3 - 4 oder 7 - 3 stellen. Die Kinder werfen sich wieder entsprechend
den Ball zu. Noch interessanter wird es, wenn sich beide Reihen ergéanzen,
wie beispielsweise die 3er- und die 6er-Reihe.



7. Munzen schieflen

Lernkompetenzen: Die Schiler berechnen Geldsummen.

Material: Papiermiinzen, Schuhkartons, selbstklebende
Kartchen, Scheren, Klebstoff

Sozialform: Kleingruppen

Klassenstufe: 2-3

Dauer: ca. 15 Minuten 0
So geht’s: \

Die Kinder kleben die Paplermu‘m werten 50 ct

auf Pappe und schneldemil o kann man die Min
ser schnipsen. Ans‘B‘j‘hYten die Kinder @480’ ‘m
selbstklebendediia ils mit den Werten 8 £ 106 n eine
Léngssn“s schneiden die Kinder GQMS sodass der

l e_éffﬁng hat, durch die‘m“@ hﬁdurchschieBen

kjlv m
i der bilden Kleingruppe u erhalt einen Karton mit einem

iebigen Wert und mindeste Unzen mit unterschiedlichen Wer-
t nun d'n den richtigen Wert an Miinzen gemein-
hnipsen. Haben die Kinder das geschafft, tauschen
n ‘;iManderen Gruppe.

ten. Die Aufgabe
sam in den K
sie

en:

Die Kinder Uberlegen gemeinsam, wie sie mit mdglichst wenigen Miinzen
den vorgegebenen Wert ,erschnipsen®. Es kénnen auch weitere Klebezettel
mit anderen Werten geschrieben und befestigt werden. Kleinere Minzwerte
und ,krumme* Betrége sind naturlich ebenfalls denkbar.

<)
k)
2
s)
<
©
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8. Erbsenzahler

Lernkompetenzen: Die Schiler schatzen Zahlenmengen richtig ein
und vergleichen sie.

Material: Erbsen, Kastanien oder Muggelsteine,
unterschiedliche durchsichtige GefaBe

Sozialform: Kleingruppen an Stationen

Klassenstufe: 2-3
Dauer: ca. 30 Minut 00
So geht’s:

GeféaBe wie ein noma
eY durch&chhgeﬂgstlms&‘le

ede Gruppe erhalt ein_aad Mﬁne
groBere AfZahihg eter Erbsen. Die Klngermu‘imer Grup-
sl‘éB‘t Erbvsen und schatzen r ihr'GeféB beinhal-
te‘Md zéhlen sie ‘sa‘p t‘tﬂie einen Mengenbe-
Li‘anach wechseln sie dil&n‘héﬁzen hier erneut die Anzahl
r Erbsen, bevor sie_sie zéhlmmétzte und die gezéhlte Zahl no-
tieren sie jeweils inem Ze'l und wechseln zur nachsten Station. So
geht es reihu Gruppen an jeder Station waren. Nun werden die ge-
scha e vMit den tatsachlichen Erbsenzahlen verglichen. Wel-
pp wohl am nachsten dran? Reflektieren Sie gemeinsam mit

den , wie sie die Ubung empfunden haben. Wahrscheinlich ist es ih-
nen nach und nach immer besser gelungen, die Erbsenanzahl zu schatzen.

Sie bendtigen unterschlem
serglas, eine Vase‘[
Kinder bilden

Varianten:

Sie kdnnen natirlich auch anderes Material verwenden, wie z.B. Muggel-
steine oder Kastanien. Im Herbst bietet sich hierflir auch ein Spaziergang mit
den Kindern an, um viele Kastanien zu sammeln.
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Tipp

Sie kénnen auch ein Quiz fir die ganze Schule veranstalten: Die Kin-
der zahlen eine groBe Menge Kastanien (zwischen 100 und 500) und
legen sie in eine groBe Kiste. Nun darf jedes Kind aus der Schule ei-
nen Zettel mit seinem Namen, seiner Klasse und der geschatzten Zahl
ausflllen und diesen in eine Briefbox legen. Dann wertet Ihre Klas-
se alle Zettel aus. Wer die richtige Zahl geschatzt hat oder am nachs-
ten dran war, erhalt eine Kastanien-Schatz-Urkunde. Auch die ibrigen
Platze bis zum 10. Platz erhalten eine Urkunde. Nattrlich durfen auch
die Lehrer mitraten.

10



9. Raum messen

Lernkompetenzen: Die Schiiler entdecken verschiedene
MaBeinheiten.

Material: DIN-A5-Karten mit MaBeinheiten
Sozialform: Kleingruppen an Stationen
Klassenstufe: 2-3

Dauer: ca. 30 Minuten

So geht’s: Q

Die Kinder erhalten zur Verans‘ n mit alten Ma
wie FuB, Elle, Spanne qﬂ e . Sie arbelten an wec
Stationen.

An Station 1 wie@eli eit ,FuB“ erkundet. ‘ er im
KlassenAe .B. die Entfernung von el& anderen oder
e.pr ,Tur mit den FlBen (ein mderen setzen).
MﬂMen ,Elle” (Fin i ze‘ mogen kann an Sta-
'9’oeispielsweise die Tafel ] er'den.

Station 3 wird mit der MaR »~opanne” (Daumen und kleinen Finger
der Tls'vermessen

‘aumenbrelte“ (Daumenbreite nebeneinanderlegen)
mes in tation 4 ein Buch oder die Fensterbank.

Dde[ en ihre Ergebnisse schriftlich und wechseln anschlieBend

abwinkeln und m
Mit der MaB

die Vn.

AbschlieBend tragt jede Kleingruppe ihre Ergebnisse vor. Die Kinder ent-
decken, dass fast alle Ergebnisse unterschiedlich sind. Reflektieren Sie ge-
meinsam die unterschiedlichen KérpergréBen und die Einigung auf die Stan-
dardmaBe wie Meter oder Zentimeter, die alle (einheitlich) messen kénnen.

© AOL-Verlag

11



10. Plitsch-Platsch

Lernkompetenzen: Die Schiler vertiefen die Einmaleinsreihen.

Material: keins
Sozialform: Klassenteam
Klassenstufe: 2-3

Dauer: ca. 10 Minuten
So geht’s:

Die Kinder sitzen auf ihren Tischen. sie auch elnen Stuhl

kreis bilden und sich vor die Stiiilélste tAbeginnen Sie m
liebigen Einmaleinsreihe 4@i rmwm fortsetzen. B Sa
die 3er-Reihe des E‘l‘s‘ le beginnt mit Cﬂgs
das iibernichsi@le. UswaNathdem die Reihe einmak diighg

sagt da‘m,,rmch“ und das fol en% Wer ,platsch”
fse

)
tl s,idet leider aus und set Stuhl Jetzt startet

ein Maleinsreihe, b‘En n‘ EB rig bleibt und Plitsch-
| af8eh-Konig ist. w
r zwischendurch dig Einma nicht richtig kann und eine falsche

Zahl nennt, setzt enfalls‘f seinen Platz.

P

6
n ist

© AOL-Verlag
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11. Schatzen und messen

Lernkompetenzen: Die Schiler vergleichen GréBenverhaltnisse.
Material: Pappstreifen in unterschiedlicher Lange

Sozialform: solo oder mit Partner

Klassenstufe: 2-3
Dauer: ca. 15 Minuten
So geht’s:

appstrelfen von unter,

m lang ( hochs

von sich selbst odek

Sie legen im Klassenraum auf dem
schiedlicher Lange aus, von a‘r
Die Kinder erhalten nun di¢

de
Klassenraum auszu‘e‘m Gic r%ige Léange eingghém A@ie-
Bend nehmen n ausgewahlten Ge st‘M dem

Pappstr‘“\ﬂ%ng nach der Léang nd legen den

n&d ‘ denvPappstreifen. Soj.[en hre'Einschétzung.
Sti Mgebnis? Mit de‘al “er‘Mder anschlieBend die

des Pappstreifens nac

Varianten:

Die Klndej‘ge ‘Kleingruppen eigene Pappstreifen, die verschiede-

nen Klassenraum entsprechen. AnschlieBend werden
al ' gemlscht und neu verteilt. Jede Kleingruppe nimmt nun
vers e Pappstreifen, mit denen sie die zuvor notierten Gegenstan-
de ﬂ%prijft. Far jeden gefundenen Gegenstand erhalt die Gruppe einen
Punkt. Wer sammelt die meisten Punkte?

13



12. Nachbarzahlen treffen

Lernkompetenzen: Die Schiiler festigen die Zahlenfolge beim

ZehnerUbergang.
Material: Zahlenkarten, Wascheklammern
Sozialform: Klassenteam
Klassenstufe: 2-4
Dauer: ca. 10 Minuten 0

So geht’s:
Sie bereiten Zahlenkarten vor, ‘

umfassen, also z.B. 39, ﬂ
selbstklebende Kar KYer anheften ko'e .

nen Waschekla‘e det werden. Die Kindegbe
senrau c eiden Nachbarzahle

len mit Zehne&

?91 Besonders gu

v.
d ein anderes

fas sich belde an und su chbarzahl So lau-
Mschledene 3 d‘l ssenraum.
Tipp
Falls sich d|e der Kin nicht durch drei teilen Iasst, bilden Sie
eine odgr ruppen und bereiten zusatzliche Karten vor. Sie

kd |ebenen Kinder aber auch als Joker einsetzen. Sie

en arten im Zehnerraum und durfen sich selbst den ande-
r rn als Anndherungszahl zuordnen. So passt z.B. die 45 so-
wohl als Annaherungszahl zur Gruppe 39, 40, 41 als auch zur 49, 50, 51.

Varianten:
Altere Kinder bilden Teams, die ihre Nachbarzahlen im Hunderter- oder Tau-

senderraum oder auch darlber hinaus finden, z.B. 299, 300, 301.

© AOL-Verlag
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13. Erganzungsaufgaben-Merkspiel

Lernkompetenzen: Die Schiler erganzen bis zur 100 oder bis zur
1000.

Material: stabile Karten im DIN-A5-Format, pro Kleingruppe
etwa 20 Blankokarten

Sozialform: Kleingruppen

Klassenstufe: 2-4

Dauer: ca. 20 Minut 00
So geht’s:

Bilden Sie gemeinsam miigd chiedene Erganzu

mit dem Ergebnis 1@‘( ‘blYn 3er- oder 4&ga d e
pro Team 20 B‘p |ese'beschr|ften sie mMe rgan-
zungsai?me%uf einer Karte z.B.m auf einer an-

4(,usammen ergeben bem‘mell sie das Ergan-
2ungsbrgeBAie 100 haben. Sefiflieciger “‘(ch mit unterschiedli-

en

inern, z. B. bei Zahlen e

chtig: Es darf keine.Zahl do orkOmmen!

Wenn die Kleingr die Kartghen beschriftet haben, tauschen sie mit einer
anderen Grup s nun jede Kleingruppe neue Zahlenkarten vor sich
hat. M‘rd mscht und verdeckt ausgelegt. Reihum deckt nun jeder
i e‘n auf. Bilden sie zusammen 100, darf das Parchen genom-
menun; wenn nicht, werden die Karten wieder verdeckt hingelegt. Dann
ist deWéchste an der Reihe. Wer die meisten P&rchen hat, gewinnt.

Tipp
Am besten sucht sich jede Gruppe im Klassenraum eine ruhige Ecke
auf dem Boden, wo viel Platz ist.

15




Varianten:

Diese Ubung eignet sich fir alle Ergénzungszahlen, z.B. bis 1000 oder
10000. Hierbei werden die Aufgaben natdrlich immer kniffliger.

Damit es fir die Kinder einfacher wird, kénnen Sie auch eine Variante als
Zehnerergadnzung anbieten.

© AOL-Verlag
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14. Aufgaben treffen sich

Lernkompetenzen: Die Schiiler vertiefen ihre Kenntnisse der Rechen-
operationen bei bestimmten Rechenarten.

Material: Aufgabenkarten, evtl. Klebeband, Wéasche-
klammern oder Schnur

Sozialform: Partner

Klassenstufe: 2-4

Dauer: ca. 10 Minut 00
So geht’s:

Vorab beschriften Sie A sich die Kinder anhe (o]
umhangen. Immer tglelchem Ergebﬁ ab ‘d-

lichem Rechen‘h ein Paar, wie be|sp|eﬂe|‘4 Wnd
69 — 8 'ﬁ:“temerden gemischtfun@‘jer ausgeteilt.

ne tﬂ%h zuerst ihr eige Mngwandem dann
dLMMenraum, um d‘.[tne‘fin HschlieBend gehen sie
9’nsam weiter und sind nlm&ﬁjr'die anderen. Hierbei mus-

die Kinder natlrlich auch en Aufgaben ausrechnen, um das
passende Ergebni inden.

S*en Multiplikations- und Divisionsaufgaben als Partner zusam-
men” Und wenn es sehr anspruchsvoll werden soll, dirfen auch alle

bekamen Rechenzeichen vorkommen.

17
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15.1, 2, Mah

Lernkompetenzen: Die Schiler automatisieren das Einmaleins.

Material: keins
Sozialform: Stuhlkreis
Klassenstufe: 2-4

Dauer: ca. 10 Minuten
So geht’s:

Die Kinder sitzen im Stuhlkreis. Die A ahlt von 1 bis 30. We
eine Zahl aus der 5er-Reihe ne inder zahlen
und stehen entsprechenddse . einmal kurz auf. Wiizi d

auch, wenn die Klnm‘hlyder 5er-Re|heﬁ le |‘
nmal hiipfen wie ein Kang eignet

und z.B. ,méah

sich hie ﬁ Einmaleins. 9
riger wird es, wenn Za?-m Reihen vorkommen, wie etwa

der 2er-, 4er- und 8gr- Relhe m sen die Kinder sehr gut aufpassen.
Wenn sie dann Anoﬁterschlq'che Tiergerausche nachmachen, z.B. bei
der 2er-Rgi,he‘h r 4er-Reihe ,muh”und der 8er-Reihe ,piep*, hért sich
das sofe ik n‘vs,“éh, muh, 5, mah, 7, méah, muh, piep.”

18
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